10.

Przedmiotowy System Oceniania

INFORMATYKA w zakresie podstawowym

klasa I liceum ogolnoksztalcace

Uczen jest oceniany systematycznie.

Wszystkie oceny sg jawne dla ucznidw, jego rodzicdw i opiekundéw prawnych.
Prace w wersji elektronicznej po ocenieniu nauczyciel udostgpnia do wgladu,
omawia bledy a nastepnie przechowuje je do konca roku szkolnego oraz udostepnia
w razie potrzeby rodzicom lub prawnym opiekunom ucznia.

Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow:

Forma aktywnosci Jak czesto
¢wiczenia wykonywane w trakcie lekcji w zasadzie na kazdej lekcji
prace kontrolne (sprawdziany) na zakonczenie kazdego dziatu
odpowiedzi ustne, udzial w dyskusjach czasami
prace domowe czasami
referaty, opracowania glownie w ramach realizacji projektow
przygotowanie do lekcji wtedy, gdy potrzebne
udziat w konkursach niecobowigzkowo

W ocenie prezentacji, prac domowych lub innych projektéw uwzglednia sie:
e zawarto$¢ merytoryczna,
e umieszczenie informacji dodatkowych, zaczerpnigtych z roznorodnych zrédet,
e sposbb prezentacji,
e zastosowane Srodki techniczne.
Oceng celujaca moze otrzymac uczen, ktdry rozwija swoje zainteresowania, jego
wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczaja poza obowigzujacy program nauczania lub
jest laureatem konkursu przedmiotowego.
Uczen, ktdry opuscit wigcej niz 50% zajg¢ w semestrze moze by¢ nieklasyfikowany.
Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z pracy kontrolnej w terminie
do 2 tygodni.
Uczen moze 2 razy w ciggu semestru moze zglosi¢, ze nie jest przygotowany do
zajec. Informuje o tym nauczyciela przed lekcja.
Ocena za semestr jest oceng za caloksztatt pracy ucznia, a nie Srednia arytmetyczng
ocen czastkowych.



KRYTERIA OCENIANIA:

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomocg $ciezek wzglednych i bezwzglednych,
dokonuje istotnych zmian w BIOS,

wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,

korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypetnia wszystkie zadania wynikajgce z powierzonej mu roli w projekcie,
tworzy style opisujgce wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnosé,

buduje strone z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje jg w internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

charakteryzuje rézne topologie sieci komputerowych,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci internet,

wyjasnia sposdb komunikacji miedzy urzagdzeniami tej samej oraz réznych sieci,
opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan potaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspoétpracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutdéw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspdlnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,
tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
korzysta ze Sciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,



dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawg strone WWW i publikuje jg w internecie,

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,
tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen tworzy modele 3D,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pracowni,
opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

tworzy i modyfikuje wtasne szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakdéw sieciowych,

umieszcza zdjecia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobdéw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
poprawnie i na rdzne sposoby korzysta z opisu kolorow w jezyku HTML,
wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

wymienia urzadzenia wchodzgce w sktad sieci komputerowej,
identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomiedzy bezwzgledng i wzglednga $ciezka dostepu,



okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,

rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowe]j na zewnetrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

wyjasnia réznice pomiedzy systemami plikéw FAT32 oraz NTFS,
definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

rozrdznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi,

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne zrédta informacji w sieci internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ witasciciela serwisu internetowego,
korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

poprawnie stosuje style nagtéwkowe,

generuje losowe bloki tekstowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

wyjasnia, czym sg e-zasoby,

tworzy strone tytutowg w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

zna narzedzia, dzieki ktdrym mozna dobrad zestaw pasujgcych do siebie koloréw,
opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia zasady komunikacji w sieci internet (netykieta),
wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,
opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

opisuje podstawowag strukture strony w jezyku HTML,

tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

tworzy listy uporzgdkowane i nieuporzgdkowane,

rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape.



Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry:

wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systeméw komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie sciezka dostepu w kontekscie systemoéw plikéw,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

opisuje, jak uruchomic system BIOS na komputerze,

wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

wymienia zastosowania automatéw i robotéw,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii,

wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikdéw e-ustug,

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobdw,

rozréznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,
wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i wtgczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet,

zapisuje plik, nadajgc mu rozszerzenie .html,

rozréznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi czesciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,
opisuje budowe znacznika HTML,

wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

uruchamia strone WWW na smartfonie,

okresla réznice pomiedzy grafika rastrowg a wektorowa,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,
wyijasnia, jak uruchomic¢ srodowisko do grafiki 3D online.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania
wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan
domowych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Aneks do przedmiotowego systemu oceniania — NAUCZANIE ZDALNE

Uczen wspolnie z rodzicami regularnie sprawdza wiadomosci od nauczyciela (e-dziennik).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze¢ (roOwniez te online) uczen rozwigzuje

samodzielnie.

Nauczyciel przedmiotu informuje o tym, ktore zadania nalezy sfotografowaé, nagra¢, odestac,

wykona¢ on-line na komputerze, telefonie lub innym urzadzeniu mobilnym.

Zadane prace przesytane sg przez nauczyciela za pomoca dziennika elektronicznego (zaktadka

zadania domowe).

Prace do sprawdzenia odsytamy na adres e-mail podany przez nauczyciela przedmiotu.

Nauczyciel moze odpowiedzie¢ na maila, dajgc informacje zwrotng uczniowi/rodzicowi, ze

otrzymat zadanie, prace itp.

Nauczyciel wyznacza termin na wykonanie podanych przez siebie prac, zadan, tresci.

Prace nadsytane przez uczniow sg oceniane plusami lub minusami (tylko za brak pracy).

= Zakazde dobrze wykonane zadanie uczen moze otrzymac ,, + .

= Liczba plusow na oceng bardzo dobra: 5 (kategoria praca zdalna)

= Liczba minusdw na oceng niedostateczng: 5 (kategoria praca zdalna)

= Uczen, ktory przystat pracg po terminie wyznaczonym przez nauczyciela danego przedmiotu
nie otrzymuje ,, + ”, a ma usunigty ,, —”

Nie kazda praca ucznia bedzie podlegata sprawdzeniu 1 ocenie. Nauczyciel bedzie decydowal, jaki

rodzaj pracy zdalnej bedzie oceniany.

Zadane prace muszg systematycznie wykonywac¢ wszyscy uczniowie, nauczyciel moze wybierac,

czyja prace sprawdzi — analogicznie do tradycyjnego nauczania w szkole.

W przypadku sprawdziandéw lub obszerniejszych zadan stawiana jest ocena.

Sprawdziany, testy w formie on-line zawieraja powyzej 10 pytan. Kartkowki z kolei do 10 pytan.

W przypadku sprawdzianow, testow, obszerniejszych materiatow czy kartkdéwek nauczyciel moze

zastosowac¢ sprawdzenie w formie on-line np. na stronie Quzizz , Testportal, Socrative lub innej

umozliwiajgcej przeprowadzenie testow.

Sprawdziany i testy mozna poprawi¢ w terminie wyznaczonym przez nauczyciela. Kartkowki nie

podlegaja poprawie.

Ocenie podlega zaangazowanie, systematyczno$¢ oraz wktad pracy ucznia, zZ uwzglednieniem

indywidualnych mozliwosci ucznia.

Zasady pracy i oceny zdalnej uczniow opieraja si¢ na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania

zawartych w Statucie Szkoty.

Problemy wynikajace z zadawanych prac beda rozwiazywanie indywidualnie z nauczycielami on-

line.

Uczen moze zawsze prosi¢ nauczyciela o pomoc i wyjasnienia, jesli bedzie miat problem ze

zrozumieniem danego zadania, czy tre$ci nauczania. Komunikacja w tych sprawach odbywa si¢

zdalnie.

Uczen jest zobowigzany do gromadzenia swojej pracy w formie np. plikow, notatek w zeszycie,

¢wiczeniach. Nauczyciel moze sprawdzi¢ te materiaty po ewentualnym powrocie do nauczania w

szkole.

Nauczyciel rowniez odpowiednio archiwizuje i zabezpiecza prace uczniow, ktére otrzymuje droga

elektroniczng.



