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Przedmiotowy System Oceniania

INFORMATYKA w zakresie podstawowym

klasa II liceum ogolnoksztalcace

Uczen jest oceniany systematycznie.

Wszystkie oceny sg jawne dla ucznidw, jego rodzicdw i opiekundéw prawnych.
Prace w wersji elektronicznej po ocenieniu nauczyciel udostgpnia do wgladu,
omawia bledy a nastepnie przechowuje je do konca roku szkolnego oraz udostepnia
w razie potrzeby rodzicom lub prawnym opiekunom ucznia.

Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow:

Forma aktywnosci Jak czesto
¢wiczenia wykonywane w trakcie lekcji w zasadzie na kazdej lekcji
prace kontrolne (sprawdziany) na zakonczenie kazdego dziatu
odpowiedzi ustne, udzial w dyskusjach czasami
prace domowe czasami
referaty, opracowania glownie w ramach realizacji projektow
przygotowanie do lekcji wtedy, gdy potrzebne
udziat w konkursach niecobowigzkowo

W ocenie prezentacji, prac domowych lub innych projektéw uwzglednia sie:
e zawarto$¢ merytoryczna,
e umieszczenie informacji dodatkowych, zaczerpnigtych z roznorodnych zrédet,
e sposbb prezentacji,
e zastosowane Srodki techniczne.
Oceng celujaca moze otrzymac uczen, ktdry rozwija swoje zainteresowania, jego
wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczaja poza obowigzujacy program nauczania lub
jest laureatem konkursu przedmiotowego.
Uczen, ktdry opuscit wigcej niz 50% zajg¢ w semestrze moze by¢ nieklasyfikowany.
Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z pracy kontrolnej w terminie
do 2 tygodni.
Uczen moze 2 razy w ciggu semestru moze zglosi¢, ze nie jest przygotowany do
zajec. Informuje o tym nauczyciela przed lekcja.
Ocena za semestr jest oceng za caloksztatt pracy ucznia, a nie Srednia arytmetyczng
ocen czastkowych.



KRYTERIA OCENIANIA:

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,

korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,

dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbioréw
danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,

stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wiasnych algorytméw i programoéw komputerowych,
tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
wykonuje dziatania na utamkach za pomoca wtasnych programoéw komputerowych,
programuje logiczng gre komputerowg z interakcjg z uzytkownikiem,

omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rézne typy adresowania komarek, w tym réwniez odwotujgce sie do innych skoroszytow,
buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komérki zawierajgcej okreslone tresci,

generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteridw,

tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

wysyta korespondencje seryjng za pomoca poczty elektronicznej,

wykonuje wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,

pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

drukuje i eksportuje raporty do plikéw,

rozrdznia zmienne lokalne i zmienne globalne,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do
rozwigzywania zadan matematycznych i fizycznych,

optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,

analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programdw napisanych przez inne osoby,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algorytméw,
tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytméw, rowniez z
uzyciem funkcji,

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach,



realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,

pobierane dane z réznych zrédet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

przedstawia dane w postaci wykresdw,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne,

tworzy korespondencje seryjng,

dodaje pola do dokumentu gtéwnego korespondencji seryjnej,

modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listéw seryjnych,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,
prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

znajduje btedy w kodzie zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompilatora,
tworzy program sprawdzajgcy warunek trojkata,

postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajace podzielnos$¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:

wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z réznych rodzajow adresowania komérek,

tworzy proste formuty, tgczgc funkcje arkusza kalkulacyjnego,
kopiuje i wkleja dane miedzy komérkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,
wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,
tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,



e tworzy dokument gtdwny korespondencji seryjnej,

e tworzy i edytuje baze adresatéw do korespondencji seryjnej,

e scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

e projektuje proste bazy danych,

e operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,

e tworzy bazy danych w programie MS Access,

e pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

e testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

e omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

e omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,

e zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrédtowego,

e uzywa zmiennych réznych typéw w programach komputerowych,

e zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, rdwniez w instrukcji wyjscia,

e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokéw,

e zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

e stosuje w programach petle,

e wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

e zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

e wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokdow,

e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybranych
algorytmow.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
e wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komdrka, kolumna, wiersz, adres komorki,
o formatuje komérki arkusza,
e stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
e zamienia zakres komdrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
e wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,
e wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,
e zaznacza zakresy komodrek oraz niesgsiadujgce ze sobg komaérki,
e formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjng,
e tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
e podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,
e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
e wymienia zastosowania baz danych,
e wspodipracuje z grupg, realizujac projekt,
e podaje przyktady algorytmoéw spotykanych w codziennym zyciu,
e zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,



e zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
e wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,

e tworzy programy wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,

e zapisuje dwucyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

e omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania

wiedzy,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan
domowych,

e otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.
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Aneks do przedmiotowego systemu oceniania — NAUCZANIE ZDALNE

Uczen wspolnie z rodzicami regularnie sprawdza wiadomosci od nauczyciela (e-dziennik).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze¢ (roOwniez te online) uczen rozwigzuje

samodzielnie.

Nauczyciel przedmiotu informuje o tym, ktore zadania nalezy sfotografowaé, nagra¢, odestac,

wykona¢ on-line na komputerze, telefonie lub innym urzadzeniu mobilnym.

Zadane prace przesytane sg przez nauczyciela za pomoca dziennika elektronicznego (zaktadka

zadania domowe).

Prace do sprawdzenia odsytamy na adres e-mail podany przez nauczyciela przedmiotu.

Nauczyciel moze odpowiedzie¢ na maila, dajgc informacje zwrotng uczniowi/rodzicowi, ze

otrzymat zadanie, prace itp.

Nauczyciel wyznacza termin na wykonanie podanych przez siebie prac, zadan, tresci.

Prace nadsytane przez uczniow sg oceniane plusami lub minusami (tylko za brak pracy).

= Zakazde dobrze wykonane zadanie uczen moze otrzymac ,, + "

= Liczba plusow na oceng bardzo dobra: 5 (kategoria praca zdalna)

= Liczba minusdw na oceng niedostateczng: 5 (kategoria praca zdalna)

= Uczen, ktory przystat pracg po terminie wyznaczonym przez nauczyciela danego przedmiotu
nie otrzymuje ,, + ”, a ma usunigty ,, —”

Nie kazda praca ucznia bedzie podlegata sprawdzeniu 1 ocenie. Nauczyciel bedzie decydowal, jaki

rodzaj pracy zdalnej bedzie oceniany.

Zadane prace muszg systematycznie wykonywac¢ wszyscy uczniowie, nauczyciel moze wybierac,

czyja prace sprawdzi — analogicznie do tradycyjnego nauczania w szkole.

W przypadku sprawdziandéw lub obszerniejszych zadan stawiana jest ocena.

Sprawdziany, testy w formie on-line zawieraja powyzej 10 pytan. Kartkowki z kolei do 10 pytan.

W przypadku sprawdzianow, testow, obszerniejszych materiatow czy kartkdéwek nauczyciel moze

zastosowac¢ sprawdzenie w formie on-line np. na stronie Quzizz , Testportal, Socrative lub innej

umozliwiajgcej przeprowadzenie testow.

Sprawdziany i testy mozna poprawi¢ w terminie wyznaczonym przez nauczyciela. Kartkowki nie

podlegaja poprawie.

Ocenie podlega zaangazowanie, systematyczno$¢ oraz wktad pracy ucznia, z uwzglednieniem

indywidualnych mozliwosci ucznia.

Zasady pracy i oceny zdalnej uczniow opieraja si¢ na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania

zawartych w Statucie Szkoty.

Problemy wynikajace z zadawanych prac beda rozwiagzywanie indywidualnie z nauczycielami on-

line.

Uczen moze zawsze prosi¢ nauczyciela o pomoc i wyjasnienia, jesli bedzie miat problem ze

zrozumieniem danego zadania, czy tre$ci nauczania. Komunikacja w tych sprawach odbywa si¢

zdalnie.

Uczen jest zobowigzany do gromadzenia swojej pracy w formie np. plikow, notatek w zeszycie,

¢wiczeniach. Nauczyciel moze sprawdzi¢ te materiaty po ewentualnym powrocie do nauczania w

szkole.

Nauczyciel rowniez odpowiednio archiwizuje i zabezpiecza prace uczniow, ktére otrzymuje droga

elektroniczng.



