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Przedmiotowy System Oceniania
INFORMATYKA w zakresie podstawowym

klasa I11 liceum ogolnoksztalcace

Uczen jest oceniany systematycznie.

Wszystkie oceny sg jawne dla uczniow, jego rodzicow i opiekundéw prawnych.
Prace w wersji elektronicznej po ocenieniu nauczyciel udostgpnia do wgladu,
omawia bledy a nastepnie przechowuje je do konca roku szkolnego oraz udostepnia
w razie potrzeby rodzicom lub prawnym opiekunom ucznia.

Sposoby sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow:

Forma aktywnosci Jak czesto
¢wiczenia wykonywane w trakcie lekcji w zasadzie na kazdej lekcji
prace kontrolne (sprawdziany) na zakonczenie kazdego dziatu
odpowiedzi ustne, udzial w dyskusjach czasami
prace domowe czasami
referaty, opracowania glownie w ramach realizacji projektow
przygotowanie do lekcji wtedy, gdy potrzebne
udziat w konkursach niecobowigzkowo

W ocenie prezentacji, prac domowych lub innych projektéw uwzglednia sie:
e zawarto$¢ merytoryczna,
e umieszczenie informacji dodatkowych, zaczerpnigtych z roznorodnych zrédet,
e sposbb prezentacji,
e zastosowane Srodki techniczne.
Oceng celujaca moze otrzymac uczen, ktdry rozwija swoje zainteresowania, jego
wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczaja poza obowigzujacy program nauczania lub
jest laureatem konkursu przedmiotowego.
Uczen, ktdry opuscit wigcej niz 50% zajg¢ w semestrze moze by¢ nieklasyfikowany.
Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z pracy kontrolnej w terminie
do 2 tygodni.
Uczen moze 2 razy w ciggu semestru moze zglosi¢, ze nie jest przygotowany do
zajec. Informuje o tym nauczyciela przed lekcja.
Ocena za semestr jest oceng za caloksztatt pracy ucznia, a nie Srednia arytmetyczng
ocen czastkowych.



KRYTERIA OCENIANIA:

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

e bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

e optymalizuje programy, szacuje ich efektywnosé¢,

e wyszukuje w tekscie anagramy i palindromy,

e pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow
(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i réznych kluczy (symetrycznych i asymetrycznych),

e pisze programy sortujgce dane réznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne algorytmy
sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

e stosuje metody dynamiczng i zachtanng do rozwigzania problemdéw wydawania reszty i kinomana,
wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje ich ztozonos¢ czasows,

e programuje roboty tworzone na podstawie wtasnych projektéw, steruje nimi za pomoca aplikacji
mobilnych, wykazujac sie przy tym kreatywnoscia,

e tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajgce znajomosci zaawansowanych narzedzi i duzego
naktadu pracy,

e przyjmuje role lidera w projektach zespotowych,

e tworzy rozbudowane infografiki, ktére skutecznie przekazujg okreslone informacje,

e w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

e realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami w
podreczniku,

e optymalizuje rozwigzania,

e stosuje zaawansowane funkcje $Srodowiska i jezyka programowania,

e dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

e szyfruje i deszyfruje dane, stosujgc popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

e implementuje algorytmy sortowania bgbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje
(poréwnywanie i zamiane),

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,

e implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich ztozonos¢ czasowg,

e zastepuje iteracje rekurencjg i omawia konsekwencje takiej zamiany,

e programuje roboty, wykorzystujgc specjalistyczne narzedzia, tworzy wtasne projekty,

e tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo,

e korzysta z réznych technik, tworzac infografike,

e aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje
efekty wspdlnej pracy,

e przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e pisze programy o réznym stopniu trudnosci,



e dobiera typy danych do realizacji problemu,

e implementuje algorytmy tekstowe — w tym algorytmy poréwnywania i naiwnego wyszukiwania
wzorca,

e wymienia metody tamania klasycznych szyfréw (atak sitowy, analiza czestosci),

e pisze programy sortujgce metodami prostymi (babelkowe i przez wstawianie), wskazuje operacje
kluczowe,

e stosuje metode zachtanng w przyktadowych programach, wskazuje jej wady,

e poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji),

e implementuje w jezyku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementéw ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potegi,

e unika bteddw przyblizen, stosuje catkowitoliczbowe typy danych,

e programuje roboty, wykorzystujgc specjalistyczne narzedzia (w tym symulatory online),

e tworzy podcasty i publikacje wideo,

e tworzy proste infografiki,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat w
tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowe;j.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:
e wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze,

e omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstow,

e korzysta z funkcji i metod typu znakowego i napisow (tancuchéw znakéw),

e implementuje przyktadowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara),

e przedstawia w postaci listy krokdw lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego
(bgbelkowe, przez wstawianie),

e definiuje rekurencje, algorytm rekurencyjny, warunki poczgtkowe i wywotania rekurencyjne,

e definiuje rekurencyjnie ciagi liczbowe,

e formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet oraz rozwigzanie problemu
kinomana z wykorzystaniem metody zachtannej,

e programuje roboty na wzér podanych przyktadéw,

e opracowuje tresci internetowe z wykorzystaniem narzedzi graficznych i multimedialnych,

e wymienia sposoby porzgdkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

e pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

e wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze,

e definiuje pojecia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII,

e definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,

e rozrdznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

e omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad szyfru
przestawieniowego,

e wyjasnia, na czym polega famanie szyfru,

e omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych danych,

e definiuje pojecia iteracji i rekurencji,



e omawia zasade ztotego podziatu,

e omawia metody zachtanne na przykfadzie probleméw wydawania reszty i kinomana,

e definiuje pojecie robota, omawia jego budowe oraz wybrane parametry,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania o niewielkim
stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze zdobywanie
wiedzy,

e nie definiuje pojec: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, szyfrowanie, deszyfrowanie, sortowanie,
algorytm zachtanny, rekurencja,

e nie implementuje prostych algorytméw tekstowych, szyfrowania, porzadkowania,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie definiuje pojecia robota ani nie opisuje jego budowy,

e nie opracowuje interesujgcych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi i
multimedialnymi do wzbogacania tresci,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programow, nie odrabia prac
domowych,

e nie uczestniczy w projektach zespotowych.
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Aneks do przedmiotowego systemu oceniania — NAUCZANIE ZDALNE

Uczen wspolnie z rodzicami regularnie sprawdza wiadomosci od nauczyciela (e-dziennik).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze¢ (roOwniez te online) uczen rozwigzuje

samodzielnie.

Nauczyciel przedmiotu informuje o tym, ktore zadania nalezy sfotografowaé, nagra¢, odestac,

wykona¢ on-line na komputerze, telefonie lub innym urzadzeniu mobilnym.

Zadane prace przesytane sg przez nauczyciela za pomoca dziennika elektronicznego (zaktadka

zadania domowe).

Prace do sprawdzenia odsytamy na adres e-mail podany przez nauczyciela przedmiotu.

Nauczyciel moze odpowiedzie¢ na maila, dajgc informacje zwrotng uczniowi/rodzicowi, ze

otrzymat zadanie, prace itp.

Nauczyciel wyznacza termin na wykonanie podanych przez siebie prac, zadan, tresci.

Prace nadsytane przez uczniéw sg oceniane plusami lub minusami (tylko za brak pracy).

= Zakazde dobrze wykonane zadanie uczen moze otrzymac ,, + .

= Liczba plusow na oceng bardzo dobra: 5 (kategoria praca zdalna)

= Liczba minuséw na ocene niedostateczng: 5 (kategoria praca zdalna)

= Uczen, ktory przystat pracg po terminie wyznaczonym przez nauczyciela danego przedmiotu
nie otrzymuje ,, + ”, a ma usunigty ,, —”

Nie kazda praca ucznia bedzie podlegata sprawdzeniu 1 ocenie. Nauczyciel bedzie decydowal, jaki

rodzaj pracy zdalnej bedzie oceniany.

Zadane prace muszg systematycznie wykonywac¢ wszyscy uczniowie, nauczyciel moze wybierac,

czyja prace sprawdzi — analogicznie do tradycyjnego nauczania w szkole.

W przypadku sprawdziandw lub obszerniejszych zadan stawiana jest ocena.

Sprawdziany, testy w formie on-line zawieraja powyzej 10 pytan. Kartkowki z kolei do 10 pytan.

W przypadku sprawdzianow, testow, obszerniejszych materiatow czy kartkdéwek nauczyciel moze

zastosowac¢ sprawdzenie w formie on-line np. na stronie Quzizz , Testportal, Socrative lub innej

umozliwiajacej przeprowadzenie testow.

Sprawdziany i testy mozna poprawi¢ w terminie wyznaczonym przez nauczyciela. Kartkowki nie

podlegaja poprawie.

Ocenie podlega zaangazowanie, systematyczno$¢ oraz wktad pracy ucznia, z uwzglednieniem

indywidualnych mozliwo$ci ucznia.

Zasady pracy i oceny zdalnej ucznidow opieraja si¢ na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania

zawartych w Statucie Szkoty.

Problemy wynikajace z zadawanych prac bedg rozwigzywanie indywidualnie z nauczycielami on-

line.

Uczen moze zawsze prosi¢ nauczyciela o pomoc i wyjasnienia, jesli bedzie miat problem ze

zrozumieniem danego zadania, czy tresci nauczania. Komunikacja w tych sprawach odbywa si¢

zdalnie.

Uczen jest zobowigzany do gromadzenia swojej pracy w formie np. plikow, notatek w zeszycie,

¢wiczeniach. Nauczyciel moze sprawdzi¢ te materiaty po ewentualnym powrocie do nauczania w

szkole.

Nauczyciel rowniez odpowiednio archiwizuje i zabezpiecza prace uczniow, ktére otrzymuje droga

elektroniczng.



